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第一課	

Sketch	Up	 簡介	

 

1.1 Sketch	Up	 是甚麼？	
Sketch Up  是一套 3D 建模程式，不少建築師、都市計

畫專家、製片人、遊戲開發者以及相關專業人員都會

利用 Sketch Up 協助設計。使用者可以透過 Sketch Up

模擬的三維空間下，利用簡單易用的設計工具建構 3D

立體設計圖。 

利用 Sketch Up繪畫的設計圖為向量圖(Vector Graphic)，

因此正配合近年在產品設計中多應用平順線條或流線

型設計的潮流。 

 

1.2		 下載及安裝：	
Sketch Up 為一收費軟件，但可透過官方網站下載 30 日的試用版本： 

http://www.sketchup.com/zh‐TW/download/all#zh‐TW 

當完成安裝後，在開啟 Sketch Up 時，會看到以下畫面： 

 

點選”選擇範本”，並選擇”建築設計－公里”，並開始使用 SketchUp。 
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1.3		 基本設置及操作：	
在 Sketch Up 的主畫面中，使用者可透過模擬的 3D 環境進行設計。 

 

在首次使用時，建議透過  [檢視]  →  [工具列]  設置常用的工具。常用的工具包括： 

大工具集、剖面、陰影、測量、圖層、標準、樣式、檢視 

工具可自行安排位置。 

 

Z  軸 

Y  軸 

X  軸 

大工具集 

 

陰影 

圖層 
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1.4		 鏡頭工具及快捷鍵	
使用者可以透過不同的操作模式，移動在 3D 模擬環境的視角： 

圖示  名稱  快捷鍵  功能 

 

環繞  O 或滑鼠中鍵  環繞畫面。 

 

平移  Shift 鍵+滑鼠中鍵  平移畫面。 

 

縮放  滾動滑鼠滾輪  縮小或放大畫面。 

 

1.5		 3D 設計的建模功能	
在 Sketch Up 中，使用者可透過不同方式建構立體模型： 

1. 推/拉 

2. 路徑跟隨  (圓形路徑) 

3. 路徑跟隨  (一般) 

4. 相交 

5. 混成  (外掛程式)   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

我們將主要應用到推/拉、路徑跟隨(圓形路徑)、路徑跟隨(一般)三種技巧來進行設計。 

 

課堂練習  1   

試識別以下的立體圖形是以哪種形式產生。 

 

 

 

 

 

_________________            ______________________            _____________________

由推/拉方式製作的模型  由路徑跟隨(一般)方式製作的

模型 

由路徑跟隨 (圓形路徑)繪製

的球體 
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活動一  建立一間房屋主體 
活動目標：  利用 Sketch Up 繪製一間房子的立體圖像，並符合以下要求： 

1. 房子附有一條不少於三階的樓梯。 

2. 房子的面積佔地 100 平方米 

 

Step 1：利用矩形工具繪製一 1m x 3m  的長方形 

 

Step 2：利用直線工具把長方形分成三份 

 

 

1.  選擇長方形工具 

2.  畫出 1m X 3m長方形 

提示：如開啟了測量視窗，可直接輸入  1m, 3m  準確地畫出所需的長方形 

2.  畫均分長方形的兩條直線 

1.  選擇長方形工具 

提示：以上方的檢視角度，並放大畫面會較易畫出準確的分界線。 

上方檢視的效果 
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Step 3：利用推/拉工具，把長方形製作成梯階形狀 

 

注意：  Sketchup  的平面分正面和背面。正面在上方看是白色，背面是深灰色。製作用

3D 打印的模型，模型的外表必需是正面，否則有機會不能正常列印出來。如

果平面圖反轉了繪畫，使用者可選擇整個平面，再按右鍵，點選「反轉平面」

糾正問題。(由於本練習的模型不會打印出來，因此可不用理會正/背面的問題。) 

Step 4：參考步驟 1‐3，製作一 10 x 10 x 4m 的立體作為房屋的主體在樓梯旁。 

 

完成後，向老師及兩位同學展示成果，讓老師按模型的精確度評分及讓同學寫上評語。 

同學評語：  ____________________________    老師評分及評語：________________ 

_______________________________________    ________________________________ 

自評：_________________________________    ________________________________

1.  選擇推/拉工具 

2.  點選每一平面，然後向上拉。 

提示：如開啟了測量視窗，可直接輸入推/拉的高度  (例如 20cm, 40cm,60cm)   

10M 

10M 

4M 

重要提示： 

請把檔案儲存，往後課節需要

繼續使用本檔案。   


